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Nombre de joueurs :  
2 et + 

Matériel nécessaire :  
- le plateau, imprimé format A4 ou A3 
- un pion pour chaque joueur  
- deux dés 

Installation :  
Tous les pions sont sur la case « Départ » ! 

But du jeu : Pour gagner la partie il faut être le premier à arriver sur la case 63 exactement. 

���µ�<�J�K�Ù�G�8�I�K�@�Ù�­�Ù 
�x�� �#�<�Ù�G�C�L�J�Ù�A�<�L�E�<�Ù�A�F�L�<�L�I�Ù�:�F�D�D�<�E�:�<���Ù�<�E�J�L�@�K�<�Ù�F�E�Ù�A�F�L�<�Ù�€�Ù�K�F�L�I�Ù�;�<�Ù�I�•�C�<�Ù�;�8�E�J�Ù�C�<�Ù�J�<�E�J�Ù�;�<�J�Ù�8�@�>�L�@�C�C�<�J�Ù�;�µ�L�E�<�Ù�D�F�E�K�I�<�� 
�x�� Chaque joueur joue chacun à son tour en lançant les 2 dés. On additionne les chiffres et on avance le 

pion case par case du total obtenu. 
�x�� ���L�Ù�;�†�9�L�K�Ù���G�I�<�D�@�<�I�Ù�C�8�E�:�<�I�Ù�G�F�L�I�Ù�:�?�8�H�L�<�Ù�A�F�L�<�L�I�����Ù�J�@�Ù�C�µ�L�E�Ù�;�<�J�Ù�A�F�L�<�L�I�J�Ù�=�8�@�K�Ù9 par 6 et 3, il doit avancer son 

pion immédiatement sur la case 26���Ù�*�µ�@�C�Ù�=�8�@�K�Ù9 par 4 et 5���Ù�@�C�Ù�@�I�8�Ù�A�L�J�H�L�µ�€�Ù�C�8�Ù�:�8�J�<�Ù53. 
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�‚���U�H�W�U�R�X�Y�H�U���H�[�F�O�X�V�L�Y�H�P�H�Q�W���V�X�U���K�W�W�S�V�������&�D�F�K�H�9�L�O�O�D�J�H���F�R�P��������- �O�H�V- �J�U�D�W�X�L�W�V�� 

IMPORTANT : Il ne peut pas y avoir deux joueurs sur la même case : si un joueur arrive sur une case occupée, 
�C�µ�8�L�K�I�<�Ù�;�F�@�K�Ù�I�<�K�F�L�I�E�<�I�Ù�J�L�I�Ù�C�8�Ù�:�8�J�<�Ù�;�µ�F�–�Ù�@�C�Ù�M�@�<�E�K�� 
Ainsi si un joueur arrive sur une case sur laquelle vous êtes bloqué (voir ci-dessous) : il prend votre place et vous 
�C�@�9�‡�I�<���Ù�-�F�L�J�Ù�G�F�J�<�Q�Ù�M�F�K�I�<�Ù�G�@�F�E�Ù�J�L�I�Ù�C�8�Ù�:�8�J�<�Ù�;�µ�F�–�Ù�@�C�Ù�M�@�<�E�K�� 
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Pour gagner : 
Il faut arriver exactement sur la case 63. Si vous faites un score aux dés supérieur au nombre de cases vous 
�J�†�G�8�I�8�E�K�Ù�;�<�Ù�C�8�Ù�M�@�:�K�F�@�I�<���Ù�M�F�L�J�Ù�;�<�M�<�Q�Ù�I�<�:�L�C�<�I�Ù�;�µ�8�L�K�8�E�K�Ù�;�<�Ù�:�8�J�<�J�Ù�J�L�G�G�C�†�D�<�E�K�8�@�I�<�J���Ù 

 6 Case 6 : Sur votre itinéraire vous faites une projection avec votre 
GPS qui vous amène directement en case 12. 

 19 Case 19 : Vous vous amusez tellement sur ce Mega Event que vous passez votre tour 2 fois.  

 31 Case 31 : Mince impossible de sortir géocacher avec ce mauvais temps, vous passez votre tour 1 fois. 

 42 Case 42 ���Ù�-�F�L�J�Ù�E�µ�8�M�<�Q�Ù�G�8�J�Ù�J�L�Ù�I�†�J�F�L�;�I�<�Ù�:�<�K�K�<�Ù�:�8�:�?�<�Ù�D�P�J�K�‡�I�<���Ù�M�F�L�J�Ù�I�<�M�<�E�<�Q�Ù�<�E�Ù�:�8�J�<�Ù30. 

 52 Case 52 : Le Reviewer bloque la publication de votre cache, vous ne quittez pas cette case tant que 
vous ne faites pas un 6 �J�L�I�Ù�C�µ�L�E�Ù�;�<�Ù�M�F�J�Ù�;�<�L�O�Ù�;�†�J�� 

 

Si un joueur arrive sur une case « Signal the FrogTM » (cases 5, 9, 14, 18, 23, 27, 32, 
36, 41, 45, 50, 54, 59) alors il avance à nouveau du nombre de points réalisés. 

58 Case 58 ���Ù���•�<�Ù�:�µ�<�J�K�Ù���%���Ù�­�Ù�-�F�L�J�Ù�E�µ�8�M�<�Q�Ù�G�8�J�Ù�K�I�F�L�M�†�Ù�C�8�Ù�:�8�:�?�< ! Vous recommencez depuis le début (retour à 
la case « Départ ») 


